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Abstrak
Informasi lowongan kerja merupakan hal penting yang dibutuhkan para pencari kerja untuk mendapatkan informasi terkait pekerjaan yang sedang mereka cari atau butuhkan. Informasi lowongan kerja bisa diperoleh dari berbagai media yang ada. Adapun sistem recruitmen sebelumnya masih menggunakan metode seleksi manual menggunakan berkas. Upaya menyajikan informasi lowongan kerja menggunakan website peneliti merancang sebuah system informasi lowongan kerja berbasis web. Yang di harapakan dapat membantu meningkatkan kemudahan para pencari kerja dan perusahaan. Untuk dapat diimplementasikan secara nyata diawali dengan melakukan analisis kebutuhan sistem untuk mendapatkan informasi mengenai profil Dinas Tenaga Kerja Pekanbaru.Salah satu media informasi berbasis internet yang dapat dimanfaatkan adalah situs web yang manfaatnya dapat diakses oleh pengguna untuk me ndapatkan dan memenuhi kriteria lowongan kerja sesuai dengan kebutuhan perusahaan atau lembaga yang membutuhkan karyawan.Pengembangan sistem informasi ini menggunakan dengan bahasa pemodelan UML(Unified Modeling Language).Untuk pemrograman menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MYSQL sebagai server basis data. Sistem informasi ini berbasis web, yang memiliki media penyimpanan terpusat di server database sehingga integritas data terjamin. Secara garis besar, sistem ini meliputi pendaftaran bagi perusahaan dan menginput lowongan kerja di form yang telah tersedia, setelah perusahaan menginputkan lowongan kerja admin menyeleksi lowongan yang terpercaya, lowongan kerja yang setujui admin maka akan tampil di menu home yang dapat di lihat oleh pengguna pencari kerja.
Kata kunci : Informasi, Lowongan Kerja, PHP, Sistem, Web
1. PENDAHULUAN
Perkembangan teknologi informasi meruapakan salah satu sarana yang sangat dibutuhkan oleh masyarakt luas. Informasi lowongan pekerjaan merupakan salah satu kebutuhan bagi masyarakat. Informasi selama ini diberikan hanya melalui pengumuman di media cetak dan kantor ketenagakerjaan. Sifat informasi yang sangat cepat membuat pembaharuan informasi melalui sistem konvensional saat ini menjadi lambat Hal yang sama juga dilakukan perusahaan yang ingin membuka lowongan pekerjaan. Proses tersebut memiliki kekurangan yaitu tidak efektif dan efisien sebab memerlukan waktu dan biaya yang relatif besar. Untuk itu, perlu dibangun sistem informasi lowongan kerja berbasis web.

Sistem ini dapat memberikan kemudahan terhadap pelamar maupun perusahaan, dimana pelamar mendapatkan informasi lowongan secara online sedangkan perusahaan dapat memberikan informasi lowongan pekerjaan melalui website. Sistem informasi lowongan kerja berbasis Web yang bisa dimanfaatkan bagi masyarakat adalah untuk informasi lowongan pekerjaan yang selama ini menjadi kendala bagi masyarakat yang ingin mencari pekerjaan. Internet menjadi suatu fenomena menarik yang banyak mendatangkan manfaat bagi kehidupan manusia. Banyak kemudahan yang disediakan oleh internet, seperti World Wide Web (WWW) atau sering juga disebut dengan website Internet sebagai penyedia informasi banyak diaplikasikan untuk membuat beragam jenis website, salah satunya adalah website Informasi lowongan pekerjaan Penelitian ini dilakukan untuk merancang dan mengolah data informası hubungan kerja
2. METODE PENELITIAN
2.1 Pengumpulan Data

Pada tahapan ini, data yang relevan dengan pengembangan sistem dikumpulkan demi  memastikan tahap pengembangan dilakukan secara terarah dan produk yang dihasilkan dapat mermanfaat dalam rangka menunjang proses bisnis. Tahapan ini dilakukan dengan metode metode berikut:
Adapun metode penelitian yang penulis gunakan adalah sebagai berikut :

1. Studi Lapangan

Merupakan metode dengan melakukan observasi (pengamatan) langsung terhadap objek yang diteliti dilandasi pengalaman dan pengetahuan teoretis untuk menggali dan mengumpulkan data, serta melakukan Pengolahan & Analisis Data/ Informasi yang diperoleh guna pemecahan masalah, dalam studi lapangan ini penulis meneliti jembatan di beberapa sungai sebagai jalur kapal.

2. Studi Pustaka

Merupakan metode dengan mempelajari Artikel, Makalah, Jurnal, serta Buku-buku dan Paper-paper di internet yang terkait dengan pokok bahasan Tugas Akhir.

3. Studi Laboratorium

Metode ini dilakukan menggunakan alat yang sesuai untuk menguji konsep yang ada dengan menggunakan alat yang sesuai.

2.2.  Pengembangan Sistem
Pengembangan sistem dalam pelaksanaan kerja praktik ini secara garis besar terdiri dari 

kedua tahapan berikut:

a. Analisa dan perancangan 
Pada tahap ini dilakukan analisa terhadap data-data yang telah dikumpulkan sebelumnya. Pada tahap ini kebutuhan- kebutuhan yang harus dipenuhi oleh sistem yang akan dibuat harus terdefinisi dengan jelas.

b. Tahap Implementasi dan Pengujian

Pada tahap ini hasil analisa diimplementasikan sehingga menjadi sistem yang dapat berjalan dan memenuhi tugas- tugasnya dalam mempermudah proses bisnis. Untuk mengonfirmasi hal tersebut, dilakukan User Acceptance Test untuk mendapatkan umpan balik mengenai kepuasan pengguna terhadap sistem
3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisa sistem
Untuk memahami lebih lanjut bagaimana merancang dan membangun sebuah sistem yang dapat mempermudah proses bisnis, terlebih dahulu dilakukan analisa terhadap cara kerja sistem lama. Dalam melakukan kegiatan pengelolaan website publik, staf sub-bagian Kepegawaian dan Umum menggunakan salah satu komputer yang disediakan untuk kegiatan operasional. Kegiatan pengelolaan website publik dilakukan melalui pihak ketiga yang tidak ramah pengguna, karena pihak ketiga yang digunakan memiliki terlalu banyak fitur yang kurang digunakan oleh pengguna sistem

3.2 Hasil Pengujian
Berikut adalah hasil pengujian yang dilakukan dalam penelitian :
3.2.1 Use Case
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Gambar 1. Usecase Diagram

3.2.2 Class Diagram
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Gambar 2. Class Diagram 
3.2.3 Hasil Implementasi Sistem
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Gambar 3. Form Registrasi 
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Gambar 4. Form Login 
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Gambar 4. Menu Home 
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Gambar 4. Menu Profil 
4. KESIMPULAN


Aplikasi telah selesai dibangun sesuai dengan rancangan yang telah dibuat. Informasi lowongan yang dibuat oleh perusahaan dapat dipantau oleh admin untuk kelayakan publikasi atau dihapus. Dalam hal penggunaan sistem ini tidak sulit karena tampilannya yang sederhana akan memudahkan pengguna dalam memposting lowongan kerja dan melihat lowongan kerja.
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